: QUESTO MAZZO E' LA VOSTRA
SQUADRA D'ASSEDIO E SARETE VOI A COMPORLO E
POTRETE AVERE UNA SOLA UNITA' PER CIASCUNO DI
LORO. IL MASSIMO DI POSSESSO E' DI 100 MERCENARI.

CARTENIERCENARIOISPECIAN: QUESTE CARTE SONO

ESTERNE AL GIOCO E SONO DEL POSSESSORE. VENGONO
EVOCATE CON LA CASELLA SPECIALE LUCCHETTO O ALTRE
CARTE CHE DICONO SPECIFICATAMENTE MERCENARIO
SPECIALE. QUEST'ULTIMI HANNO UN POTERE EXTRA
CHIAMATA MOSSA SPECIALE EXTRA CHE VIENE ATTIVATA
POSSEDENDO | LIFI DESCRITTI NELLA CARTA SOLO NEL

GIOCATORI VENGONO MISCHIATI INSIEME E MESSE IN
MEZZ0O AL TAVOLO IN COMUNE. LE CARTE NON DEVONO
AVERE DOPPIONI.

: QUESTE CASELLE SPECIALI ESTERNE CHE VENGONO
SCOPERTE 3 AD OGNI INIZIO TURNO SONO IMPORTANTI
PER FAR ENTRARE IL VOSTRO ESERCITO IN GIOCO E FAR
INIZIARE A SVOLGERE DETERMINATE AZIONI NEI TURNI.




: QUESTE CASELLE CHE POSIZIONATE
VOI NEL VOSTRO TERRENO PRIMA DI INCOMINCIARE LA
PARTITA SONO MOLTO UTILI PER FARE ALTRE AZIONI
SUPPLEMENTARI. LE CASELLE VANNO MESSE DALLA
CASELLA 11 ALLA CASELLA 40 DEL TUO TERRENO. (20
CASELLE IN TUTTO. 10 PER CIASCUN GIOCATORE).

LE CASELLE SPECIALI SONO:

RECUPERANIERCENARIO: RIMETTI IN GIOCO UN
MERCENARIO NELLA SUA CASELLA OPPURE ALLA CASELLA
1 SE NON E MAI ENTRATO.

TERRENOBISTRUTTIVO: SE FINISCI SOPRA IL

MERCENARIO E' DISTRUTTO.

CANIBIOIIERCENARIG: PuOI CAMBIARE UN
MERCENARIO DALLA SUA CASELLA A UN'ALTRA CASELLA
O CAMBIARLO CON UNO IN MANO. QUESTA CASELLA
SPECIALE E' FACOLTATIVA.

RETROCEDERE: FAI TORNARE INDIETRO UN MERCENARIO
CON UN DADO NUMERATO. SE ESCE 1 TORNA INDIETRO
PARI ALLE CARTE NEL TUO TERRENO. SE ESCE 2 TORNA
INDIETRO PARI ALLE SUE CARTE NEL TERRENO. SE ESCE 3
TORNA INDIETRO PARI ALLE CARTE IN MANO TUA. SE
ESCE 4 TORNA INDIETRO PARI ALLE CARTE IN MANO SUA.
SE ESCE 5 TORNA INDIETRO PARI ALLE CARTE IN MANO E
TERRENO TUE. SE ESCE 6 TORNA INDIETRO PARI ALLE SUE
CARTE IN MANO E NEL TERRENO.




: STESSA COSA DEL RETROCEDERE MA PER FAR
AVANZARE UN TUO MERCENARIO IN GIOCO.
BUEEHETTO: SERVE PER EVOCARE IL MERCENARIO
SPECIALE ALLA CASELLA 1.

VISIGNEDEDCIEIG: PRENDI 3 CARTE PROFEZIA, UNA VA

IN MANO, UNA IN CIMA AL MAZZO E UNA NELLA TUA

BISOGNA INDOVINARE CON PARI O DISPARI. (PARI 2/4/6,
DISPARI 1/3/5/). PESCHI CARTE PARI AL NUMERO USCITO

INVERSIGNE: METTI UNA DELLE DUE MANI IN FONDO AL
MAZZO E NE PESCHI ALTRETTANTE.

COSTRIZIONE: TOGLI UN MERCENARIO POSIZIONATO
SULLA TORRE.

FRANTUNIAZIONE: FAI SCARTARE 2 CARTE

ALL'AVVERSARIO.

MEGAEVOCAZIONE: EVOCA 2 MERCENARI DALLA MANO

NELLA STESSA CASELLA CON UN LANCIO DI DADI
NUMERATI.




: EVOCA UN MERCENARIO SPECIALE
ALLA CASELLA 1 SENZA L'USO DEL LIFO E DELLA CASELLA
SPECIALE LUCCHETTO.

CASERDANTORRE: QUESTA CASELLA FISSA POSIZIONATA
ALLA CASELLA 20 DI OGNI TERRENO E' MOLTO

IMPORTANTE PERCHE' PUOI POSIZIONARE UN
MERCENARIO ECCETTO UNO SPECIALE AL FINE DI NON
ESSERE SCONFITTO O DISTRUTTO DA ALTRE CARTE.
L'UNICO MODO PER SCONFIGGERLO E ANDARCI SOPRA E
FARE UN BATTAGLIA SENZA L'USO DEI LIFI. INFINE SEI TU
CHE PUOI OCCUPARE O PROSEGIURE IL TUO
AVANZAMENTO. OLTRE A QUESTO VI SERVIRA' UN
FOGLIO PER TRASCIREVE I LIFI CHE SCOPRIRETE E UN
ALTRO PER TRASCRIVERE LA CASELLAIN CIU E'
POSIZIONATO UN VOSTRO MERCENARIO SUL TERRENO,
UNA MONETA QUALSIASI PER ATTIVARE CARTE PROFEZIA
O POTERI.




